Metasystem for alkemi

Detta metasystem har tagits fram for att kunna anvandas av arrangorer inom
Gréagripens arrangemang. Det ar inte obligatoriskt att anvanda detta systemet, men vi
hoppas att det kan anvandas som en inspirationskalla om inget annat. Systemet ar byggt
av flera moduler for att ge mojlighet att anvanda delar av det lattare.

Systemet forsoker skapa mojlighet att spela alkemist utan att stalla for hoga fiktionskrav
pa de lagre nivaerna av alkemister, samtidigt som mastaralkemister ska kunna fa glansa
med sin kunskap. Alla alkemister bor ha last pa om fiktionen om alkemi.

Modul 1 “Framstalla preparat” ar skriven for att kunna spelas utan ndgon alkemiansvarig
pa lajvet (endast med forberedelser innan lajvet). Modul 2-4 kraver ndgon form av
alkemiansvarig pa lajvet som kan ta beslut.

Alkemiansvarig

En alkemiansvarig ar en av arrangorerna utsedd person, som gar att radfraga nar det
kommer till alkemifrdgor under lajvet.

Alkemiansvar ar en off-funktion och maste inte goras av ndgon som spelar alkemist,
aven om det kan underlatta. Som alkemiansvarig ansvarar en for att se till att nyskapade
recept och idéer kanns balanserade och spelgivande.

Det rekommenderas att ha en alkemiansvarig pa alla lajv dar det forvantas forekomma
alkemiskt spel pa mer an absolut mest grundlaggande niva.

Modul 1: Framstalla preparat

Nar en alkemist framstaller ett preparat gor alkemisten en scen dar den med hjalp av sin
alkemiska utrustning brygger ett preparat. I vissa sammanhang ar en langre, mer
ritualistisk scen spelgivande, i andra sammanhang kan ett kortare och mer stressat
scenario anses battre. Alkemisten sjilv avgdr hur lang tid det ska ta, baserat pé stund
och kansla.

Preparatet blir en flaska med karamellfargat vatten och en etikett. Framsidan av
etiketten kan se ut pa valfritt satt, men baksidan ska markeras med en offruna, vad
preparatet gor, om det har ndgon bieffekt for den som dricker det, samt en
OFF-innehallsférteckning.

Hur mycket magi en alkemist orkar kanalisera genom sina fokus beror pa mangden
traning hen fatt. Antalet preparat som kan goras
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Nivaer

- Nybdrjare (forsta dren av alkemistudier) 2 preparat om dagen

- Larling (Fram till examen eller motsvarande) 4 preparat om dagen

- Utovare (Har examen eller motsvarande) 6 preparat om dagen varav 2 kan skippa
sin bieffekt

- Mastare (Professor eller motsvarande erfarenhet) 8 preparat om dagen varav 4
kan skippa sin bieffekt

For att gora preparat kravs ett laboratorium. Har man bara tillgang till enklare
reseutrustning raknas varje preparat man gor som tva for ens dagliga kvot. Har man
daremot ingen utrustning kan man inte gora nigra preparat .

Recept

FOr att gora ett preparat kravs ett recept. Receptet delas antingen ut eller godkanns av
arrangor innan lajvet, eller uppfinns under lajvet genom Experimentell Alkemi (se
modul nedan).

Alla recept ska innehalla en bieffekt. Enklare recept har ofta bieffekter som paverkar den
som dricker preparatet, och svrare recept har ofta bieffekter som paverkar den som
gor preparatet. Ju fler instabila element som anvands, desto fler bieffekter drabbar
alkemisten.

Recept kan vara avancerade, det innebér att enbart de pa nivin Utévare och hogre kan
lyckas framstalla preparatet.

Likvardiga preparat kan framstéllas med olika tillvigagangssatt. Det kan alltsa finnas
flera olika recept for “samma” preparat.

Ett recept ska innehalla

- Namn pé preparatet
- Effekt
- Bieffekt

Ett recept kan innehalla

- Uppritad alkemi-cirkel eller Libraflode
- Vilka kraftelement som ska/bor ingé



- Om det kraver en sarskild ingrediens
- Fluff-text om preparatet

Forslag pa recept ligger langst ner i dokumentet.

Dricka ett preparat

Efter att ha bestamt sig for att sin karaktar far i sig ett preparat laser spelaren vad som
star pa off-sidan av etiketten och foljer instruktionerna. Den som dricker preparatet
behover inte faktiskt dricka preparatet men det raknas som konsumerat och kan inte
anvandas igen.

Modul 2: Experimentell alkemi

Nar en alkemist vill skapa ett recept eller framstalla ett preparat alkemisten inte har ett
recept pa, behover alkemisten anvanda sig av experimentell alkemi.

Principen ar ratt enkel: alkemisten specificerar vad hen vill uppna, till exempel vad for
effekt preparatet den vill brygga ska ha, och hur den ska gora for att lyckas. Efter det s&
hittar alkemisten pa ett tillvigagangssatt.

- Skaffa ingredienser?

- Testa pa personer?

- Skriva alkemiska anteckningar?
- Letaigamla bocker?

Nar alkemisten har en teori besoker hen lajvets alkemiansvariga och presenterar sin ideé.
Den ansvariga bedomer da om idéen ar genomforbar eller inte, och om det far ndgon
effekt som alkemisten sjilv inte tankt pa. Darefter kan alkemisten gora sitt preparat eller
skriva ner sitt fardiga recept.

Modul 3: Koncentrat

Nybdrjare och Larlingar kan framstalla koncentrat av de stabila kraftelementen (Eld,
Jord, Luft, Vatten, Blod, Stjarnor, Ddd). Utdvare och Mastare kan ocksa framstélla
koncentrat av instabila kraftelementen (Sinne, Kanslor, Alvkonst, Demon, Korruption).

Koncentrat kan anvandas som ingredienser i alkemiska preparat eller i magiska ritualer.



For att framstélla ett koncentrat maste alkemisten hitta en kalla till kraftelementet.
Alkemister kan ta vilket féremal som helst och analysera i sitt laboratorium for att fa
reda pa vilket eller vilka kraftelement det innehaller.

Modul 4: Transformation

Mystiker har ofta transformerat sig sjilva pa olika satt for att ge sig sjalva permanenta
for och nackdelar. I sin jakt pa att uppna en adlare och renare form utsatter sig
Mystikerna for olika experimentella preparat, vilka lamnar kvarvarande effekter. Nagon
som renar sig med eld kanske far flammor som dansar pa sin hud och tél eld mycket
battre, medan nidgon som renar sig med blod omvandlar sina térar till blod och ar mer
motstidndskraftiga mot gift.

Bomber och rokgranater

Alkemister kan framstalla bomber och giftrok. De gor sig av sakerhetsskal bast i
blackbox-scener, men kan anvindas pa lajv efter godkannande av arrangdrer och i
uppstyrda, kontrollerade former.

Dragsmallare kan anvandas for att simulera explosioner av bomber, och rokgranater
kan anvandas for giftrok. Tank pa att pyroteknik kan bli farligt pa riktigt och skall
hanteras varsamt innan, under och efter anvindning.

Tillats pyroteknik bor detta framga tydligt infor lajvet, sd personer som reagerar
negativt pa pyro (ex andnod pga rok) har mojlighet att gora ett informerat val och
forbereda sig ordentligt.

Forslag pa preparat

En lista med forslag pa alkemiska preparat. Det rekommenderas att vélja de som ar
passande och lagga till egna beroende pa vad for typ av spel arrangorerna vill gynna.

Motgift
Effekt: Motverkar samtliga gifter i dig.

Mojliga bieffekter: Det tar en stund innan effekten borjar verka. Motgiftet omvandlar
giftet till alkohol sa att du blir berusad.



Giftresistens
Avancerad
Effekt: Motverkar samtliga gifter i dig och gor dig immun mot gifter for en scen.

Mojlig bieffekt: Brygden orsakar illamaende hos drickaren, som foérsvinner tillsammans
med effekten om hen spyr. Den som brygger brygden blir forgiftad.

Snabb aterhamtning

Effekt: Halverar din lakningstid men du behéver fortfarande hjalp med akuta skador.
Mojliga bieffekter: Personen som dricker brygden blir trott och oerhort hungrig.

Lakebryggd
Avancerad
Effekt: Halverar din lakningstid och far alla 6ppna sar pé att sluta sig.

Mojlig bieffekt: All eld kommer orsaka livshotande skador under lakeperioden. Den som
brygger brygden far brannskador pa handerna.

Somngift

Effekt: Den som dricker somngiftet blir extremt trétt och maste kampa for att hélla sig
vaken.

Méjliga bieffekter: Aven om brygden gor hen trott sa ar alla sinnen skarpa. Nar du
brygger giftet blir du extremt trott.

Infektionsgift

Effekt: Smorjs pa ett vapen. Skador gjorda med vapnet gér inte att hela férens motgift
har tagits.

Mojlig bieffekt: Nar giftet appliceras pa vapnet gar det inte att lata bli att utséttas for
dess effekt i handen.

Skadegift

Effekt: Blir skadad fram tills motgift intas.

Mojlig bieffekt: Du far en kénsla att (Skriv ditt namn) bryggde giftet.



Aspektaterstallande bryggd
Effekt: Liter magiker kasta en till direktmagi.

Mojlig bieffekt: Nasta dag kan man kasta en farre direktmagi.

Tillitsbryggd

Effekt: Far den som dricker denna brygd att lita pa alla runt sig en liten stund sé lange
de inte utgor ett direkt hot mot personen.

Mojlig bieffekt: Brygden gor att den som dricker den kommer att vara paranoid och inte
lita pd ndgon efter att brygdens effekt tagit slut lika linge som den vara.

Exempelrecept

Somngift

S

Effekt: Den som dricker somngiftet blir extremt trétt och maste kimpa for att hélla sig
vaken.

Bieffekt: Aven om brygden gor hen trott sa ar alla sinnen skarpa.



