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I Ekaya, strax intill ett vigskdl ligger en liten, namnlos by. Ett stdlle s6 S, de'questa bara ror sig
forbi. Kanske att vissa stannar, men byn har sdllan resurser nog for att S@jagsl de g nde som trampar
ner deras vigar och de allra flesta ror sig vidare utan att stanna.

Men om man gar av vdgen, bort fran byn och allt vad civiliserat Jolk cr Zide ownhga tigarna bara
vissa vet finns ddr, foljer alla de fotter som vandrat ddr innan, nagra @dlem ka Calg fran tidigare
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En plats som mgen dger men som fortfamnde dr eran. En motesplats, en rastplats, ett tlllfalhgt hem i alla fall
for de hdr niitterna.

veckor, manader eller ar.

Diir inne, tillrickligt ldngt bort for "vanligt” folk att kunna intala sig

Vilkommen till Nir Elden Ar Tand I1!

Detta ir en fristdende uppféljare till det slutna lajvet “Néar Elden Ar Tand” som koérdes i November
2023 for ett begransat antal spelare som ett “proof of concept”, nu kér vi det igen men 6ppnar upp
lajvet for hela foreningen!

Anmadlan 6ppnar 16 Februari och kommer vara 6ppen i 48 timmar, efter det kommer platserna till
lajvet att lottas ut till de som anmalt sig i olika “steg”. Lajvet erbjuder 12 platser totalt (utéver
arr/funktiondrer), de forsta 5 platserna kommer i férsta hand ga till folk som anmalde sig inom
den forsta timmen, plats 5-10 kommer ga till de som anmalde sig inom 12 timmar, och resterande
platser kommer ga till folk som anmalt sig efter det. Det dr alltsa hogre chans att fa plats pa lajvet
om man anmadler sig tidigare men det dr inte forst till kvarn. Vid potentiella avhopp lottas en ny
deltagare in. Man behover inte anmadla karaktdr, det kommer en separat anmadlan for det efter att
platserna har delats ut.

Om mdngden anmdlningar dr mindre dn 10 efter att anmdlan stdngt finns det en mdjlighet att en andra omgdng

anmdlningar 6ppnas och tas emot, men de som anmdlde sig under férsta omgdngen har i sd fall fortur till platserna.

Lajvet riktar sig framst till monsterjagare och andra resande karaktdrer som ror sig pa samhallets
utkanter men det dr inget krav att spela monsterjdgare. Redan etablerade karaktdrer, kampanj
karaktdrer eller karaktdrer man planerar att introducera till andra kampanjer uppmuntras starkt.
Finns det fragor om vad som bor eller inte bor spelas, eller har funderingar kring om er karaktar
skulle passa till 1ajvet, tveka inte att hora av er!

Se till att 1dsa igenom all praktisk information, vision och lajvets innehallsférteckning innan ni
anmadler er! Det hdr dr ett mindre lajv som staller hogre krav pa deltagarna dn vissa andra.



Praktisk information:

Nar: 22-24 Mars

Var: Dammsjoas Torpet, Alingsds

Anmalningsavgift: 150 kr

Du kommer dven behova betala medlemsavgift till Gragripens forening om du inte redan dr medlem.

Omradet:

Vi kommer att vara i Dammsjoas i Alingsas. Det dr en “Skogsbilvag” sista biten med svart for
moten sa kor forsiktigt. Man kommer kunna kora upp till torpet for avlastning av packningen och
sedan stalla bilarna nedanfor en liten backe pa parkeringen. Vindskydden ligger uppe till hoger pa
en kulle och man maste ga genom en farhage (som inte stdr i bruk under lajvet), efter forsta
grinden, hall till hoger sida om staketet. Om man anlander efter lajvstart ska man parkera nere pa
parkeringen och ga upp for backen mot torpet och svanga till hoger efter forsta byggnaden for att
komma till vindskydden.

For att nd med GPS ska det racka att skriva in “Dammsjoas”, om det inte verkar ge nagot sd ska
man ta av fran vag 180 mot Maryd och sedan ska det vara skyltat.

Dricksvatten finns i gardsbrunn med pump. Utedass finns vid ladugardens hogra gavel.
Off-packning och prylar kommer att kunna forvaras i ett litet forrad vid gardsbrunnen.
In-Game packning kommer forvaras i ett regnskyddad “forrad”, detta for att gora mer
plats i vindskydden och for att forenkla atkomst.

Boende:

Du kommer att bo i vindskydd eller talt i slutet av mars. Sa rdkna med kalla natter och ha med
sovsaker darefter. Modern sovsack och liggunderlag ar okej, sa lange de kan tackas 6ver med filt
eller liknande. Du kommer dven med storsta sannolikhet sova tatt med andra deltagare, bade for
den begransade ytan och varmens skull.

Mat:

Arrangemanget star inte for mat under lajvet. Berdkna darfor att ha mat sa det racker for 2
frukostar, 1lunch och 2 middagar som minst, men vi rekommenderar varmt att ga ihop med andra
deltagare och samordna maltiderna. Tanken ar att gora detta som en del av vart fokus pa
immersion, spelare kan ga ihop i grupper och planera mat som karaktdrer sedan antingen ocksa
planerat att dta tillsammans eller bara ”rakar” ha tillrackligt med for att dela pa plats.

Ha dven med dig matsaker att dta ur och med, men dven gdrna saker for att laga mat i!
Arrangemanget kommer ta med en del, men for att inte behova koa ar det alltid bara att ha mer.
Det kommer som minst finnas damejeanner med vatten vid ldgret, sa ha med dig glas eller
in-game vattenflaska for detta. Har du en extra damejeanne far du garna ta med den ocksa.

Det kan ocksa vara bra att ta med dryck annat dn vatten till maltider och sena kvdllar. Dryck som
dven gadr att varma ar alltid bra.



VISION

Det har lajvet handlar framst om att fordjupa relationer och knyta nya band mellan existerande
karaktdrer. Det dr a dirty slice of a gritty life” specifikt for monsterjdgare och annat 16st folk som
mots vid en rastplats ute pa stigen, en inblick i vad kanske majoriteten av deras liv gar ut pa.
Darfor kommer lajvet att utspelar sig utomhus, vi lagar mat och haller lager tillsammans och har
dven nattvakt.

Vi vill att deltagarna verkligen ska kunna leva sig in i en monsterjdgares vardag och vill darfor ha
sa mycket inlevelse som majligt och sa lite off-moment vi kan.

Det hdr dr ocksd en majlighet att driva pad vissa plotter mellan lajven, men om det gdller plotter fran andra lajv
rekommenderas vi starkt att forst prata med arrangérerna for dessa lajv och dven andra inblandade spelare, oavsett
om dem dr pd lajvet eller inte.

Var kommer du ifrdn? Vart dr du pa vag?

Behover du kanske samla eller anlita hjélp till din ndsta jakt? Har ndgon som dr dar nagot du
behover?

Vilka monsterjakter har gatt forvanansvart bra eller daligt? Vilka historier har du att berdtta vid
lagerelden?

Har du kanske blivit skadad? Kanske behover du spendera din tid vid rastplatsen med att slicka
dina sar. Det har lajvet kan komma att inkludera morkare teman for att ga i linje med visionen om
“grit” men det beror dven pa vilka karaktdrer som befinner sig pa platsen.

INNEHALLSFORTECKNING

Under det har lajvet kommer du:
- Fachansen att fokusera pa immersion och férdjupning av karaktars relationer under livet

pa stigen/i lagret.
- Sova utomhus (i vindskydd eller tdlt, och férmodligen tdtt tillsammans med andra
deltagare).
- Vara utomhusi 48 timmar oavsett vader.
- Sitta nattvakt i sdllskap med minst en annan deltagare under ett visst antal timmar.
- Hatillgang till utedass och farskvatten.
- Hatillgang till 1agereld och vissa koksattiraljer.

Du kommer sjdlv (eller i samrad med andra deltagare) behdva ordna:

- Filtar och andra sov attiraljer.

- Lajvklader efter vader.

- Mat (detta inkluderar att se till att bade maten och eventuella férpackningar &r sd “in” som
mojligt)

- Eventuella intriger och férberedelser, karaktdrer emellan.

- Spel, hantverk eller liknande for att sysselsdtta dig under eventuell dotid eller nattvakt.

- Dryck, mindre mdngder alkohol och snacks.

Det kommer med hog sannolikhet att slippas mer information narmare inpa lajvet till deltagarna,
men dr det ndgot ni undrar redan nu tveka inte att hora av er!

Hoppas vi ses vid elden!

/ Felix, Huvudarrangor



